


CULTURE SCAN :
PRESENTATION




Culture Scan est un outil de médiation culturelle sous forme
d’application ludique a destination du grand public.

Culture Scan a pour vocation d’attiser la curiosité des promeneurs
de facon ludique.

Culture Scan s’adapte a chaque lieu touristique : monument
historique, street art, formation géologique, site archéologique.

Culture Scan est développé par un game designer et par une
médiatrice culturelle.

Culture Scan utilise des mécaniques simples et accessibles.



CULTURE SCAN :
MODE D’'EMPLOI
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Scanner le QR code devant un site touristique

Télécharger I'application si non téléchargée ultérieurement
Sélectionner une ville

Sélectionner un monument

Découvrir la note synthétique a propos du site et la galerie de
photos et images d’archive
Jouer au jeu dédié au site touristique

, EGLISE SAINT-
ULTURE e g CHRISTOPHE
AN

Le Fresnoy

Mairie de Tourcoing

L'église Saint-Christophe de Tourcoing est un

témoin majeur de [I'histoire religieuse des

Flandres. Construite au X|e siécle sur les vestiges

d'un sanctuaire plus ancien, elle a été modifiée au

fil des siécles. De style roman a l'origine, elle

adopte progressivement le style gothi a
m de transformation jusqu'au XVIlie si

L'église dispose toujours d'un

baroque construit de 1751, régulierement

restauré.

| RETOUR __



CULTURE SCAN :
LA PLACE DU JEU




Chaque site touristique a son jeu dédié.
L’'objectif est de mettre en lumiére ce qui fait la spécificité du lieu.

=>» Ici pour I'église Saint-Christophe a Tourcoing dont la facade a
été modifiée au fil du temps dans des styles différents, nous
participons a I'évolution et a I'agrandissement de la fleche en
empilant un maximum de blocs dont le style change au grés des
siecles écoulés.




CULTURE SCAN :
CIBLES
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Les promeneurs a pied ou a vélo qui découvrent le
patrimoine environnant.

Les parents qui peuvent inclure de fagcon active
leurs enfants dans la découverte du lieu.

Les enfants qui apprennent en s’amusant.

Les collectionneurs qui ont envie de compléter leur
« game boy » pour découvrir I’'ensemble des jeux de
la ville.

Les guides qui disposent d’un outil
ludopédagogique permettant a leurs groupes d’étre
actifs durant leur visite.

Les gamers qui veulent compléter leur « game boy »
avec les jeux disponibles sur 'ensemble de la ville
et qui sont invités a la promenade a la fagcon d’un
Pokémon Go, la culture en plus.



CULTURE SCAN :
MISE EN PLACE




Vous définissez la liste des sites que nous
intégrons a Culture Scan.

Vous nous fournissez les photos et la
documentation nécessaire a la conception
de la fiche synthétique pour chaque lieu.

Nous rédigeons les fiches synthétiques.

Nous réalisons un jeu par site qui met en
lumiére le caractére spécifique de chaque
lieu.

Nous réfléchissons ensemble a I'affichage
et la mise en place des QR codes pour qu’ils
s’intégrent parfaitement au site.

Nous

développons
Culture Scan
pour et avec

VOUS.




CULTURE SCAN :
TARIFICATION




Pour installer Culture Scan, une tarification simple et claire :

un prix de mise en place fixe puis un abonnement d’'un an
renouvelable ou un achat pour une utilisation illimitée selon
le nombre de sites entrés dans Culture Scan
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Mise en place
1500 € HT
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Pour 3 sites
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Abonnement 1 an

700 € HT
en 12 mensualités
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Abonnement 1 an

630 € HT
en 1 fois

Achat
2100 € HT
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Pour 5 sites
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Abonnement 1 an

1100 € HT
en 12 mensualités
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Abonnement 1 an
990 € HT
en 1 fois
\_ >
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Achat
3300 € HT
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Pour 10 sites
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Abonnement 1 an

2200 € HT
en 12 mensualités
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4 N
Abonnement 1 an
1980 € HT
en 1 fois
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Achat
6600 € HT
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Pour 20 sites \
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Abonnement 1 an
4400 € HT
en 12 mensualités
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Abonnement 1 an
3960 € HT
en 1 fois
\_ >
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Achat
13200 € HT
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Caroline Lamarque

Co-fondatrice de Marmota Rex
+33 6 63 46 48 99

marmotarexstudio@gmail.com

Vos messages,

notre terrain de jeu

Culture Scan :
contact

[V,

&

MARMOTA
REX



	Diapositive 1
	Diapositive 2 Culture scan : presentation
	Diapositive 3
	Diapositive 4 Culture scan : mode d’emploi
	Diapositive 5
	Diapositive 6 Culture scan : la place du jeu
	Diapositive 7 Chaque site touristique a son jeu dédié.  L’objectif est de mettre en lumière ce qui fait la spécificité du lieu.   Ici pour l’église Saint-Christophe à Tourcoing dont la façade a été modifiée au fil du temps dans des styles différents, nou
	Diapositive 8 Culture scan : cibles
	Diapositive 9
	Diapositive 10 Culture scan : mise en place
	Diapositive 11 Nous développons Culture Scan pour et avec vous.
	Diapositive 12 Culture scan : tarification
	Diapositive 13
	Diapositive 14 Culture Scan : contact

